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«НАЗАД В СССР»*

Эпоха создания и развития первого в мире социалистического государства - Союза Совет­
ских Социалистических Республик - особый этап в истории России, который интересен не

только тем, кому довелось жить в СССР, но и молодому поколению.

' Продолжение. Начало на 2-й обложке и I -й странице.
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Екатерина Андреевна УЛЬЯНОВА

Людмила Васильевна БЕРЗИНА, 
главные библиотекари отдела «Кемеровский региональный центр 
Президентской библиотеки им. Б.Н. Ельцина» Государственной 
научной библиотеки Кузбасса им. В.Д. Фёдорова

Столетие со дня основания государ­

ства, не имеющего мировых аналогов 
по устройству, праздновалось 30 дека­
бря 2022 г. К этому знаменательному 
событию сотрудники главной библио­
теки Кузбасса приурочили межре­
гиональный марафон интеллектуаль­
ных игр ‘Назад в СССР», прошедший с 
15 по 30 ноября. В нём приняли уча­
стие школьники с 8-х по 11-е классы, 
студенты и все желающие из разных 
регионов России. На игры можно было 
прийти в Государственную научную 
библиотеку Кузбасса им. В.Д. Фёдоро­
ва или подключиться онлайн через про­
грамму «Яндекс. Телемост».
В марафоне состязались 56 команд 
из 21 образовательного учреждения, 
это более 300 учащихся! Помимо Куз­
басса, присоединились республики 
Башкортостан, Коми, Крым, Калинин­
градская область и даже Приморский 
край. Дипломы командам-победителям 
отправлялись Почтой России.
Серия игр о Советском Союзе завоева­
ла любовь у участников разных возраст­
ных групп. Люди старшего поколения с 
теплотой вспоминали ушедшую эпоху, 
а молодёжь проявляла неподдельный 
интерес к достижениям советского на­
рода, неповторимому быту и культуре 
социалистического общества. Возмож­
но, поэтому многие игроки решили по­
делиться с нами впечатлениями в соци­
альных сетях.

После такого ошеломительного успе­

ха была подготовлена интеллектуальная 
игра «СССР. История», вошедшая затем 
в программу «Пушкинская карта». На 
ней предлагается вспомнить основные 
вехи истории Советского Союза, на-

Государственная научная бивпнотема Кузбасса 
им В Д Федорова

Серия игр о Советском Союзе завоевала любовь у участников разных 
возрастных групп.
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Ссылка на аккаунт в соисети «ВКонтакте»

Вместе с ведущими игроки вспоминают трудные годы Великой 
Отечественной войны, освоение целины, строительство 
Байкало-Амурской магистрали, социальные и научные достижения.

Для подготовки к интеллектуальной игре «СССР. История» участникам 
рекомендуется проверить свои знания в интерактивной викторине 
«Назад в СССР», размещённой на официальном сайте библиотеки...

звать имена, связанные с государственным стро­
ем, экономикой и культурой тех лет.
В игре могут участвовать от двух до шести команд. 
Первая часть состязания представлена в виде 
викторины, разбитой по тематическим блокам: 
история, быт. культура, дополнительные вопросы. 
Свои ответы участники отправляют через сообше-

ния в сообществе «Кемеровский регио­
нальный центр Президентской библио­
теки» в социальной сети «ВКонтакте». 
Команда, набравшая наибольшее коли­
чество баллов, становится победитель­
ницей.
Вместе с ведущими игроки вспоминают 
трудные годы Великой Отечественной 
войны, освоение целины, строитель­
ство Байкало-Амурской магистрали, 
социальные и научные достижения. 
Во время мероприятия звучат имена 
советских политиков Владимира Лени­
на. Иосифа Сталина. Никиты Хрущёва, 
Леонида Брежнева, а также людей, во­
шедших в историю нашей страны. Среди 
них маршал Георгий Жуков, космонав­
ты Юрий Гагарин и Валентина Тереш­
кова. учёный Игорь Курчатов, писатель 
Михаил Шолохов и многие другие.
Вторая часть интеллектуального 

состязания представляет собой на­
стольную игру «СССР», созданную в 
единственном экземпляре. Дизайн её 
коробки библиотекари оформили с ис­
пользованием графического редактора 
АбоЬе РһоГозһор. В комплект входят 
300 карточек, на которых напечатаны 
слова, связанные с Советским Союзом, 
лоток для карточек, пищалка, песочные 
часы, кубик с вариантами игры.
В состязании могут принять участие 
команды от двух человек. Пель - отга­
дать больше слов, чем соперники. На 
первый взгляд может показаться, что 
игрокам предстоит сразиться в «кроко­
дил», но это совсем не так. В каждой 
команде выбирается водяший. который 
будет объяснять слово. В то же время 
команда соперников выбирает игрока, 
который будет держать пишалку и пе­
реворачивать песочные часы, контро­
лируя соблюдение правил. В течение 
одной минуты, которую отсчитывают 
песочные часы, водяший должен как 
можно быстрее переворачивать кар­
точки и объяснять значение указанных 
на них слов. В случае ошибки слово не 
засчитывается и вытягивается следую­
щая карточка. Когда минута подходит к 
концу, инициативу перехватывает дру­
гая команда.

△ ля подготовки к интеллектуальной 

игре «СССР. История» участникам ре-
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Екатерина Ульянова. Ольга Потапова, 
Ирина Козякова, Людмила Берзина, 
Марина Телятьева, Светлана Хасанова, 
Надежда Яковлева. Каждая из них внес­
ла свой особенный вклад в создание 
уникального ресурса.
Интеллектуальная игра «СССР. Исто­
рия» способствует популяризации 
исторического наследия России, объ­
единению людей разных поколений и 
привлекает атмосферой ушедшей, но 
не забытой эпохи. Уверены, что имен­
но этим обусловлена её популярность.

комендуется проверить свои знания 
в интерактивной викторине «Назад в 
СССР», размешенной на официальном 
сайте библиотеки к 100-летию со дня 
образования Союза Советских Социа­
листических Республик.
Свои силы в игре уже попробовали 
более 2000 человек. Среди них уча­
щиеся образовательных учреждений 
городов Кемерово, Анжеро-Судженск, 
Мариинск, Ленинск-Кузнеикий, Бе­
рёзовский. Стоит отметить, что ребята 
отлично справляются с предложенны­
ми заданиями. Оценили игру о Совет­
ском Союзе и представители старшего 
поколения из Комплексного центра 
социального обслуживания населения 
г. Кемерова и штаба общественной 
поддержки партии «Единая Россия». 
Они с удовольствием окунулись в про­
шлое и поделились воспоминаниями с 
ведущими мероприятия.

В декабре 2022 г. проект «Интеллек­
туальная игра “СССР. История"» стал 
победителем в конкурсе Государствен­
ной научной библиотеки Кузбасса им. 
В.Д. Фёдорова на лучшее мероприятие 
по продвижению книги и чтения «Биб­
лиотека - территория творчества» в но­
минации «Игровые формы работы».
В разработке проекта приняла участие 
команда Кемеровского регионально­
го центра Президентской библиотеки:
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